VEDECKA HRACKA (Scientific Toy), obé. zdruZenie
Korespondencnd adresa: Kalinciakova 5, 974 05 Banskd Bystrica
ICO: 31750532; DIC: 2021448264

Ucet: 0301740862/0900, Slov. sporitelfia

tel.: +421 903 549 243; vedhra@pobox.sk;

www.vedeckahracka.sk; https://www.facebook.com/vedeckahracka

INTERAKTIVNE VYSTAVY 2017
(ponuka pre skoly a kulturne instittcie v SR)

Na prenajom, prip. na predaj pontkame originalne interaktivne vystavy vedeckych hraciek, hlavolamov

a fyzikalnych experimentov:
1. Kaleidoskop —vedecka hracka, . @
2. Spirala—vedecka hracka, %
3. Hodnoty — vedecka hracka, wé
4. Sea - Scientific Toy / More —vedecka hracka (manualy v 6 jazykoch), @
5. Skola—vedecka hracka, !
6. Koleso—vedecka hracka, [imn
7. Technika - vedeckd hratka. == TR
Viac o vystavach: www.facebook.com/vedeckahracka, telefonicky alebo e-mailom. g@‘ /
Nazov vystavy charakterizuje jej zameranie ¢i nosny predmet vystavy. Kazda vystava ma: ©O
- vlastny namet a scenar,

- plagat/letak s logom,

- postery/nastenky,

- obsahovo a graficky odliSné manualy,

- stémou suvisiace exponaty (hracky, experimenty) a zariadenia,

- doplnkové a dekoracné predmety (rozne druhy kaleidoskopov, zavesné Spirdly, auticka, meradl3,
hlavolamy, képie obrazov, ...).

Zakladom kazdej z vystav je min. 60 vedeckych hraciek, 10 hlavolamov a 10 jednoduchych neskolskych fyzikalnych
experimentov.

Prendjom zakladnych vystav: 10 €/den.

Rozsirenim méze byt komplet hradiek pre predskolakov, interiérové predmety do tmavého priestoru vratane
luminiscencnej fdlie na stopy blesku, optické klamy, Loto-matematika a origindlna didakticka stolova hra
ChemPlay na prijemné a zabavné ucenie anorganickej chémie.

Na min. pat dni trvajicu ndjomcom vybratu vystavu (na zdklade zmluvy o prenajme) je vhodna vacsia miestnost Ci
ucebna, v ktorej je min. 10 stolov/vodorovnych vystavnych pléch. Materidly vystav 1., 4. a 7. sa zmestia

a prepravuju v kufri. Ostatné vystavy sa zmestia do osobného auta. Prevoz vystav €. 2. a 3. so zastupcom ndjomcu
z miesta predchadzajucej instalacie alebo z Banskej Bystrice vystavy zabezpecuje ndjomca. Vystavy €. 6. a 7.
prepravujeme aj z Michaloviec. Vystavu nainstalujeme (1-5 hodin) a nadvazne zacvi¢ime animatorov najomcu.

Ku kazdej vystave poskytneme vysvetlujlce textovo-obrazkové materidly k exponatom a inStrukciu pre animatorov.

Iné tematické vystavy vytvorim na objednavku (kompletna dodavka do 2 mesiacov od uzatvorenia zmluvy o dielo).

Ing. Beata Puobisovd, predsednicka OZ VH, autorka a kurdtorka vystav
+421 903 549 243; vedhra@pobox.sk


http://www.vedeckahracka.sk/

1.

KALEIDOSKOP — VEDECKA HRACKA

Co? Pévodna interaktivna vystava hraciek, hier, hlavolamov
a jednoduchych nesSkolskych fyzikalnych experimentov
pre malych i vel’kych.

Kto? Vedecka hracka, obCianske zdruZenie, Banska Bystrica.
Kde? ??miesto konania??
Kedy?  Od ??do ?? 2017 denne od ?? do ??.

O com? O vselicom, ¢o sa moino prostrednictvom hraciek —
najmd kaleidoskopov — naucit’, spoznat’ a pochopit’.
O sprostredkovani niektorych tajomstiev vedy a techniky
hrackou a hrou.

Pre koho? Pre vSetkych, najmi pre Ziakov zdkladnych a strednych
Skol a rodiny s det’mi.

Kol’ko? 11 kaleidoskopov, 66 vedeckych hraciek, 11 hlavolamov
a 11 fyzikdalnych experimentov.

Aké? Rozne — vietky vSak neobycéajné a zaujimavé.
Veselé aj roztopasné, neoCakavané aj kuzelnicke,

jednoduché aj zloZité, zahranicéné aj slovenské,...
Proste: Kaleidoskop vedeckych hraliek a experimentov.

Odkial’?  Z viac ako 20 krajin.
Preco?  Aby pozndvanie, ucenie sa a u¢enie bolo radostnou hrou.

Kontakty: Vedeckd hracka, o. z.; 0903-549243, vedhra@pobox.sk ' :

Dopliite, prosim, Vas kontakt a 10go.

© Vedecka hracka, december 2016
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SPIRALA - VEDE CKA

Interaktivna vystava hraciek, hlavolamov a experimentov

Od ?? do ?? 2017 (denne ?okrem pondelka od ?? do ??) bude v priestoroch ??? v ??7?
interaktivna vystava ,Spiradla - vedecka hracka".

Na vystave sa mbze kazdy navstevnik bez ohladu na vek do véle pohrat a popritom
spoznat a uvedomit si vela o spirdlovitych krivkach a plochdch. Interaktivna vystave je
prednostne uréena pre Ziakov zdkladnych $kél a rodiny s detmi.

Vernisdz vystavy ,Spirdla - vedeckd hracka" bola 10. janudra 2007 v Mizeu
Slovenského narodného povstania v Banskej Bystrici.

,Spirdla - vedeckd hracka" bola 135. vystava, ktoru pripravilo banskobystrické
obcianske zdruzenie Vedecka hracka. Vernisaz vystavy ,Spirdla - vedecka hracka" bola
10. januara 2007 v Muzeu Slovenského narodného povstania v Banskej Bystrici. Odvtedy
bola reinstalovana 43-krat, najmé v muzeach a skolach.

V rokoch 1998 - 2016 sa na 425 reinstalaciach 41 suprav interaktivnych vystav v 194
obciach a mestach Slovenska hralo a pritom poucilo viac ako 1,5 miliéna navstevnikov
a desattisice dalsich na 13 vystavach v zahraniéi (Bahrajn, Bulharsko, Ceska republika,
Madarsko, Mexiko, Rakusko, Rusko).

Stédla vystava VEDHRACKA je v Europa SC vo Zvolene a expozicie vedeckych hraciek
su v Centre zdbavného poznania Aurélium v Bratislave, Stétnej vedeckej kniZnici v Banskej
Bystrici, v Slovenskom polhohospodarskom muzeu v Nitre, v StellParku v KoSiciach
a v Urade priemyselného vlastnictva SR v Banskej Bystrici.

Na priprave vystavy ,Spirdla — vedecké hrac¢ka", spracovani textov a vystavnych
exponatov spolupracovali a na organizacno-technickom zabezpeceni sa podielali ¢lenovia
a sympatizanti obCianskeho zdruzenia Vedecka hracka: Ing. Klara Kovacikova, Mgr. Sidénia
Pocatkova, doc. RNDr. Rastislav Banik, CSc., RNDr. Janka Raganova, JUDr. Nadezda
Haluskova, Mgr. Michal Grencik, Ing. Igor Kollarik, Andrej Sevcik, Julius Rosa, Pavol
Diskan, Andrej Golian, RNDr. Vasilij Smatko, Tomas Veress, Mgr. Peter Bulla, Andrej Balaz,
PaedDr. Eva Balazova, PhD., Maria Halinarova a dalsi.

Ustretovym pristupom prispeli: SURE-A, EuroKontakt a Statna vedeckd kniZnica
(vsetci z Banskej Bystrice) ako aj Schola ludus — Centrum pre podporu vychovy k vede
a rozvoj celozivotného neformalneho vzdelavania (UK, Bratislava, Fakulta matematiky,
fyziky a informatiky).

Kuratorkou vystavy je jej zostavovatelka Ing. Beata Puobisova, nositelka Velkej
medaily sv. Gorazda (2016).

Nosnou témou vystavy je spirdla v jej réznych formach, tvaroch, funkciach,
prejavoch, kombinaciach, uplatneniach a suvislostiach — nielen v prirode, matematike,
mechanike a technike, ale aj v literature, karikaturach, optickych klamoch, najmé vsak
v hrackach.

Bezne sa v suvislosti s pokrokom ludstva spomina vynalez Ci objav kolesa. Menej si
uvedomujeme, Ze aj spirdla je uZzasna. Ma tvar, aky sa v prirode viditelhe vyskytuje velmi



zriedkavo (ulitniky, zatocené parohy, viry). Vytvoril ju ¢lovek svojim umom a Sikovnymi
rukami. Iba ludsky génius dal a dava aj spirale jej Siroké a stale nové uplatnenia.

V mnohych variantnych podobach sa Spirdla spaja s réznymi pojmami, oznaceniami
a slangovymi pomenovaniami: skrutka/matica, vrut, zavrtka, slimak, srauba, Srob, snek,
pruzina, spruzina, struna, zavitovka, zavitnica, vrtak, kucera, priadza, lano, vyvrtka, ... Iba
s davkou fantazie si dnes dokaZeme predstavit, aky by bol nds denny Zivot a praca bez
Sirokého spektra praktického vyuzivania Spiralovitych predmetov, pléch a konstrukcii.

Vo vitrinach Ci na policiach st vzorky a ukazky uplatnenia spiraly v nasom beznom
Zivote, najméd v domacnostiach (vyvrtky, svieCky, cestoviny, pecivo, ozdoby, obaly
s motivom Slahacky Ci zavinov a p.).

Na vystavnych paneloch su opisy a obrazky réznych Spiral v rozmanitych
suvislostiach. Texty strucne priblizuju spiralu napriklad ako skrutku (jej pravdepodobného
vynalezcu Archytasa z Tarentu, Archimedovu skrutku, jednoduchy stroj, technické normy,
patenty), pruzinu, Archimedovo ¢erpadlo (aj s navodmi, ako si zhotovit jeho funkény
model), tornado, Strukturu DNA, spirdlovu galaxiu, slimaka, a tiez ako prvky v architekture,
umeni, karikaturach a ,,ockoklamoch" (detské oznacenie pre optické iluzie).

Najst uplatnenie Spirdlovitého tvaru v hrackach bolo tazZsie. Napriek tomu je na kazdej
z 10 vystavnych pléch s vedeckymi hrackami a experimentmi minimalne jeden exponat so
Spiralou, najcCastejSie vo forme pruziny. Napriklad: vicok, hady, do pnika klopkajuci datel
alebo datliky ozobavajuce os, nemiesajuce sa kvapaliny obtekajuce spiralu, Zabka ako
kastanety, tornado vo valci, bzuciace magnety, vazenie ovocia, bublina na spirale,
spiralovy hlavolam a iné.

Texty s obrazkami k exponatom su bud’vo forme maniupulaciu a fyzikalnu podstatu
objasriujucich manualov alebo listockov s nazvom, vyobrazenim hracky a vymenovanymi
fenoménmi, ktoré hracka priblizuje alebo vyuZiva.

Jednoducha viacfarebna skacuca struna, jedna z oblubenych detskych hraciek, je aj
logom interaktivnej vystavy ,Spirdla — vedecka hracka", ktorého autorom je bratislavsky
vysokoSkolak Andrej Misina.

Celkom je k dispozicii okolo 100 hraciek a hlavolamov z 20 statov, 15 pbvodnych
fyzikalnych experimentov a vyse 50 réznych druhov predmetov so Spiralovitym tvarom.

Do zatemneného priestoru mozno sustredit interiérové predmety. Dominuje Spirdla
pingpongovych loptiCiek v UV-svetle, hra tierov, ktoré su stopami blesku na luminiscencnej
folii a plazmaticka spirala.

Cielom vystavy ,Spirdla — vedeckd hracka" je prispiet ku kulture hrania u nds
a popularizovat hraéky ako prostriedky skolského a mimoskolského vzdeldvania a vychovy.

Kontakty:

VEDECKA HRACKA; Kalin&iakova 5, 974 05 Bansk Bystrica;
Ing. Beata Puobisova, predsednicka; tel.: + 421 903 549 243;
e-mail: vedhra@pobox.sk;, www.vedeckahracka.sk

Kontakt usporiadatela: ???

© Vedecka hracka, januar 2017
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A Informacia o interaktivnej vystave

%~ HODNOTY - VEDECKA HRACKA

Od ?? do ?? 2017 sa mbze kazdy navstevnik do vble pohrat na
interaktivnej vystave ,Hodnoty - vedecka hracka" v ??.

Popritom si vyskusa a overi svoj odhad velkosti niektorych fyzikalnych
veli¢in (hmotnost, dlzka, ¢as, koncentréacia, ...) a uvedomi si mnohé
vSeludské osobné hodnoty (zivot, ¢lovek, zdravie, laska, priatelstvo, rodina,
praca, peniaze, $tastie, vzdelanie, mudrost, umenie, priroda, viera, sloboda,
hry a hracky), ktoré su spredmetnené v citatoch a reprodukciach umeleckych
dielna posteroch.

Vystava je urcenda predovsetkym ziakom a pedagdégom zakladnych
a strednych $kdél, rodindm s detmi star$imi ako 3 roky.

Vystavu ,Hodnoty - vedeckd hracka" pripravilo banskobystrické
obclianske zdruzenie Vedecka hracka. Vernisaz vystavy bola v Mlzeu SNP
v Banskej Bystrici 2. 2. 2009 a do konca roka 2016 bola reinstalovana v 38
slovenskych mestach a obciach. V rokoch 1998 - 2016 sa na 425
reinStalacidch 41 suprav interaktivnych vystav v 194 obciach a mestéach
Slovenska hralo a pritom poucilo viac ako 1,5 miliona navstevnikov 5
a desattisice dalsich na 13 vystavach v zahraniéi (Bahrajn, Bulharsko, Ceska
republika, Madarsko, Mexiko, Rakusko, Rusko). Vyse pol miliéna ludi bolo na
réoznych show a prezentdciach vedeckych hraciek.

Cielom vystavy ,Hodnoty - vedecka hracka" je popri hre s vedeckymi
hrackami a hlavolamami nasmerovat zaujem navstevnikov na pozorovanie
a nenasilné experimentovanie cez odhad
velkosti fyzikalnych jednotiek. Pritom sucasne:

- prezentovat tvorivé aktivity
oblianskeho zdruzenia Vedeckd hracka
so zamerom vytvorit Slovenské
centrum pre hru a hracku,

- poukazat na vyuzitelnost hier a hraciek
v edukacii,

- nachéadzat/vyuzit a prezentovat
originalne vystavno-muzejnicke
prostriedky, ...

Na vystavnych textoch a novych
manualoch spolupracovali a na organizacno-technickej priprave a realizacii
vystavy sa podielali ¢lenovia a sympatizanti ob¢ianskeho zdruzenia Vedecka
hracka: PaedDr. Eva Balazova, PhD., Pavol Diskan, Andrej Golian, Maria
Halindrova, Ing. Igor Kollarik, Dr. Eva Koperova, Janka Kormandkova, Ing.
Klara Kovacikova, Michal Petruska a Mgr. Carmen Vagnerova.

Kuratorka vystavy, PaedDr. Katarina Lucinkiewiczova, PhD., z Pedagogi-
ckej fakulty Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici, navrhla aj dizajn vystavy
a jej plagat. Namet a scenar vystavy pripravila predsednicka obcianskeho
zdruzenia Vedecka hracka Ing. Beata Puobisova, ktorej dobrovolné aktivity
v rozvoji vedecko-technickej tvorivosti deti a mladeze ocenila Slovenska
humanitnad rada (Dar roka 2005), Dobrovolnicke centrum a mesto Banska
Bystrica (Srdce na dlani 2007 spolu s PaedDr. Evou Baldzovou, PhD.), Rada
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mladeze Slovenska (Most 2009), Mesto Banska Bystrica (Cena mesta 2010)
a minister Skolstva SR (Velka medaila sv. Gorazda 2016).

Namet vystavy sa odvija od publikacie prof. Stanislava Kuceru: Navraty
k pravidlim hry (Banska Bystrica : Vedecka hrac¢ka. 2008. ISBN 978-80-
968131-7-9).

Autorka loga, ktoré spojenim prvych pismen HVH zvyrazriiuje Uzke
spojenie hraciek s ludskymi hodnotami, je Ing. Klara Kovacikova z Bratislavy.

Lakadlom vystavy sU najma exponaty zo
zahranicia alebo z medzindrodnej sutaze
Vedecka hracka - Scientific Toy (napr.
Eulerov disk, Galileov teplomer, kaleidoskopy
¢i magneticki cvicenci).

K dispozicii je vyse 100 hraciek
a hlavolamov z 22 statov a 7 pévodnych
fyzikdlnych experimentov na odhad
fyzikdlnych hodnot (napr. ¢okoladovy
Newton).

Interiérové predmety (napr. plazmaticka Spirala) a luminiscencna fdlia na
stopy tieflohry mdzu byt v slvisiacom tmavom priestore.

Cielom vystavy je prispiet ku kultire hrania u nads a popularizovat hracky
ako prostriedky Skolského a mimoskolského vzdelavania a vychovy.

Kontakty:

Vedecka hracka, ob¢. zdruzenie
Kalin¢iakova 5, 974 05 Banska Bystrica;
Ing. Beata PuobiSova, predsednicka;
tel.: + 421 903 549 243;

e-mail: vedhra@pobox.sk
www.vedeckahracka.sk
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Kontakt a logo usporiadatela:

Medialny partner vystavy:
www.muzeum.sk
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© Vedecka hracka, december 2016
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Do SEA - SCIENTIFIC TOY
MOPE - HAYYHATA UIPAYKA
MER - JOUET SCIENTIFIQUE
SEE SCENCE EL MAR - JUGUETE CIENTIFICO
A TENGER - TUDOMANYOS JATEK
MOPE - HAYYHAS UTPYLLUKA
MORE - VEDECKA HRACKA

INTERAKTIVNA VYSTAVA

Vedecka hracka je dobra a kvalitna hracka, ktora jednoznacnym spésobom demonstruje alebo vyuZiva
konkrétny prirodny alebo technicky fenomén (zakonitost, jav, Ukaz, princip, ...).

Interaktivhu vystavu ,More - vedeckd hracka" vytvorila a realizovala Ing. Beata PuobiSova,
predsednicka banskobystrického obcianskeho zdruzenia Vedecka hracka, pre 3. festival vedy krajin
juznej a vychodnej Eurépy (Burgas, Bulharsko, 26.-27.9. 2013) v rdmci nadnarodného projektu
»~Boosting innovation through capacity building and networking of science centres in the SEE region®.

Opis vystavy

Interaktivnu vystavu tvori subor vedeckych hraciek a jednoduchych fyzikalnych experimentov, ktoré
priblizuju alebo vyuzivaju nejaky fenomén suvisiaci s morom ¢i vodou.

Navstevnik bez rozdielu veku alebo vzdelania sa mbze hrat s kazdym exponatom akokolvek dlho a
precitit a spoznavat pritom konkrétne vlastnosti mora ¢i vody.

Hracka a principidlne zhodny fyzikdlny experiment, ktory si mdze navstevnik zhotovit doma, je na
kolazovom navode v centre kazdej vystavnej plochy (napr. hracka tornado vo valci a fyzikalny pokus
tornado vo flasi).

Kazdy exponat ma manual s provokacnou otdzkou, ndvodom na manipuldciu, pozorovanie a s
odbornym opisom pozorovaného, v niektorych pripadoch doplneny pribehom, ktory slvisi s morom
alebo s hrackou. Vacsina manualov je aj v anglictine, bulharcine, francuzstine, madarcine, nemcine,
rustine a Spanielcine.

Zakladné informacie o mori a vztahu ¢loveka k moru a vode su na posteroch.

Vystavu spestruju zmensené kopie obrazov slovenskych maliarov s tematikou mora.

Instalacia a navstevy

Vystavné materidly sU na prepravu a uskladnenie zbalené do kufra.

140x100 cm a primeranu stenu na postery a kdpie obrazov.

Instalacia trva cca 1,5 hodiny, zaucenie animatorov cca 2 hodiny.

Odporucany ¢as hrania a poznavania navstevnikmi je min. jedna vyucovacia hodina.
Cena zmluvného prenajmu vystavy je 10 € za vystavny den.

Kontakt
Vedecka hracka, obc. zdruzenie, Banska Bystrica; +421 903 549 243; vedhra@pobox.sk

© Vedecka hracka, B. Puobisova, marec 2016
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5.
SKOLA + HRACKA = EDUKACIA?
SKOLA + EDUKACIA = HRACKA!

SKOLA - VEDECKA HRACKA

Vedecka hratka demonstruje alebo vyuziva konkrétnu prirodnu zakonitost &i jav alebo technicky fenomén.
Interaktivna vystava ,SKOLA — VEDECKA HRACKA’ je komplet takychto bezpe&nych a zaujimavych hragiek na
hru, tvorivé pozorovanie a poznavanie. Na vystave sa mdze kazdy navstevnik s kazdym exponatom fubovolne dlho
hrat a hru pozorovat, posudzovat a hodnotit.

Vystava chce tiez pripomenut dblezitost hry pre kazdodenny Zivot deti i dospelych. Hra je totiz jedinecny spbsob
vzajomného spoznavania, zblizovania, utuzovania kontaktov, vzdelavania, s moznostou ucit sa tolerancii,
zodpovednosti, trpezlivosti, vytrvalosti, solidarite, sluSnosti, €estnosti, skromnosti, taktu, umeniu vediet uniest
vitazstvo i prehru, vnimat’ lasku, spolupatri¢nost, pokoj a rozdavat radost’ a optimizmus.

Interaktivnu vystavu ,Skola — vedecka hragka“ tvori 66 hragiek z 18 $tatov (napr. pochodujuci nosadi, UFO-disk
odrazov, oktoskop, piskajuca hadica, gufata kocka, motyl lietajuci vo flasi, veterna elektraren), 22 hlavolamov
(drevene, kovove, papierové) a 11 jednoduchych fyzikalnych experimentov (napr. Karteziansky potapa¢, David
a Golias, nitkovy telefén), ktoré vSak nie su rozmiestnené podla vednych odborov. K hravej atmosfére prispeje aj
pohlad cez rézne okuliare a kaleidoskopy.

Ku kaZzdému exponatu je informacia s provokacnou otazkou, suvisiacimi kfi€ovymi pojmami a obrazkom, z ktorého
je jasny spdsob hrania. Lektor a animatori maju tiez manualy, v ktorych je:

manipulacia s hrackou (neobmedzuje iné tvorivé a hracku nepodkodzujuce nardbanie/pohyby);

fenomeény, ktoré je vhodné pozorovat;

podrobny fyzikalny opis pozorovaného;

priemyselnopravna ochrana;

povod hracky — kulturno-spolocenskeé suvislosti a v niektorych pripadoch aj jej pribeh;
- okolnost i exponat bol navrhom sutaze Scientific Toy alebo vznikol v taboroch &i kruzkoch VEDHRA.
Doplnenim vystavy su hracky pre predskolakov a interiérové predmety do tmy.

Vystavu pripravilo banskobystrické ob¢ianske zdruZenie Vedecka hracka na zaklade poziadaviek ucitelov
zakladnych $kal. V rokoch 1998 — 2016 sa na 425 reinstalaciach 41 suprav interaktivnych vystav pripravenych
predsednickou tohto obc¢ianskeho zdruzenia v 194 obciach a mestach Slovenska hralo a pritom poucilo viac ako
1,5 miliéna navstevnikov a desattisice dalSich na 13 vystavach v zahraniéi (Bahrajn, Bulharsko, Ceska republika,
Madarsko, Mexiko, Rakusko, Rusko).

Vystava ,Skola — vedecka hracka” je prednostne uréena do $kol a Skolskych & mimoskolskych zariadeni. MoZno ju
usporiadat’ napr. v triede s 11 vodorovnymi lavicami. InStalacia za ucasti autorky vystavy si vyZaduje 2-3 zruénych
starSich ziakov, ktori budu nadvazne jej animatormi.

Kontakt:
Vedecka hracka, OZ; Banska Bystrica;
+421 903 549 243; vedhra@pobox.sk

> »
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KOLESO — VEDECKA HRACKA

interaktivna vystava

KOLESO. Zakladny vynalez i objav v dejinach l'udstva, ktory vyuziva vacsina technickych odvetvi.
_ -

KOLESO. Verny spolocnik, uzitocny a nenahraditel'ny pomocnik ¢loveka. 2\
KOLESO. Vyse Sest'tisic rokov vyuzivané I'ud'mi na rozlicné Gcely.

KOLESO. Zhotovené a vyrabané z roznych materialov rozmanitymi postupmi.
KOLESO. Nizky valec. Kotuc. Disk. Kladka. Pagac. Obruc. Prstenec. Anuloid.

KOLESO ako nosny pojem a najrozmanitejSie KOLIESKA ako zakladné
predmety interaktivnej vystavy hraciek, hier, hlavolamov a drobnych
experimentov, s ktorymi sa kazdy navstevnik podla vlastnej chuti dosyta pohra.



Vystavu KOLESO — VEDECKA HRACKA pripravilo ob¢ianske zdruzenie Vedeckd hracka.

) Namet, scenar, texty spracovala a exponaty ziskala, nakupila, vybrala a na vystavu
?,.1‘? pripravila Ing. Beata PuobiSova, predsednicka tohto zdruZenia.

V sprievodnych manualoch su pouzité odborne texty doc. RNDr. Rastislava Banika,
CSc. Neskolské fyzikalne experimenty na namet Mgr. Jozefa Skarbu z Oravského Veselého a Mgr.
Siddnie PoCatkovej z Michaloviec zhotovil Andrej Golian z Banskej Bystrice.

Logo je autorskym dielom Ing. Klary Kovacikovej z Bratislavy. g@%

Ing. arch. Ol'ga Cavojova z Banskej Bystrice spracovala grafiku panelov, ktoré @@
vytlacil EuroKontakt, Banska Bystrica.

Na vystave sa tiez podielali: Ing. Igor Kollarik z Bratislavy; Maria Halinarova a JUDr. Nadezda
Haluskova z Banskej Bystrice.

KOLESO — VEDECKA HRACKA je 23. vystavny stubor vedeckych hraciek pre véetkych, ktoré
]ednoduchym a pritom jednoznacnym sp6sobom demonstruju alebo priblizuju niektorud prlrodnu
zakonitost’ Ci jav alebo technicky fenomén.

Na Sikovné ruky navstevnikov bez ohl'adu na vek a spoloCensky status, na ich
cielavedomé pozorovanie a chut' na zabavné, nezvycajné a pritom poucné
hranie ¢aka vyse 100 predmetov z 28 sStatov, ktoré su vzdy tematicky
sUstredené v kolesovych hniezdach okolo hracky alebo experimentu s kolesom.

Jazda na PlasmaCare a EzyRolleri a dialkové ovladanie autiCok su najma pre deti.

Na paneloch suU kolesa vo vesmire, prirode, technike, vede, histérii, mizeach,
karikatlrach, vtipoch, fantastike, Sporte, zabave, optoklamoch, vynalezoch,

Tvar kolesa maju vystavené predmety dennej potreby, 'udské a prirodné vytvory.



Mat’ tak o koliesko viac!
Kniha a serial animovanych filmov Ivana PopoviCa o historii niektorych vynalezov.
Casté Zelania mnohych z nas.
Vase vnutorné kolieska sa l'ahsie, rychlejsie a tvorivejsie roztocia pri hre na vystave
KOLESO — VEDECKA HRACKA.
Urcite nebudete piatym kolesom na voze!

'lhrajte sa — pri hre pozorujte — uvedomte si — relaxujte — skusajte —
premyslajte — opakujte — predved'te — uverite — pochopite — zapamatate si!

Kontakty:
Vedecka hracka, ob¢. zdruzenie
Mgr. Sidonia Pocatkova, ZS Okruznd, Michalovce; 0903 269 952; sidopo@pobox.sk

Ing. Beata PuobiSova, KalinCiakova 5, B. Bystrica; 0903 549 243; vedhra@pobox.sk
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1.
Informécia pre organizatorov a ucitelov

TECHNIKA - VEDECKA HRACKA
interaktivna vystava

Ciel'a namet vystavy:

Interaktivna vystava priblizuje techniku a niektoré jej pojmy a fenomény prostrednictvom vedeckych hragiek vhodnych na hranie spojené
s poznavanim a u€enim. Je ur€ena ziakom 3. - 9. roCnikov zakladnych 3kol. NajefektivnejSie bude poslanie vystavy napinené, ak sa na
vystave budl s pozomostou hrat Ziaci za aktivnej ucasti ucitela.

Exponaty vystavy, ich vyuzivanie pri hre a najma sprievodné prehfadné manualy Qapl'haju nazov vystavy — priblizuji pojmy a technické
fenomény obsiahnuté v Statnom vzdelavacom programe pre vzdelavaciu oblast ,Clovek a svet prace”.

,Vedecka hracka“ je odborné pomenovania dobrej a kvalitnej hracky, ktora jednoznaéne demonstruie, priblizuje alebo vyuziva konkrétny
prirodny alebo technicky fenomén.

Viystavu pripravili &lenovia banskobystrického obCianskeho zdruZenia Vedecka hracka. Pod autorskym vedenim predsednicky Ing. Beaty
PuobiSovej sa na jej priprave a realizacii podiefali najma Mgr. Sidonia Pogatkova (Michalovce), Ing. Klara Kovacikova (Bratislava) a fotograf
na volnom kolese Matej Kapusta (Banska Bystrica).

Na vybere hraCiek a doplneni textov manudlov spolupracovali pracovnici Katedry fyziky a Katedry techniky a technoldgie Fakulty prirodnych
vied Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici.

Viystava vznikla v méaji 2016 a v roku 2016 bola rein3talovana v 30 $kolach v SR najma vdaka podpore Komunitnej nadécie Zdravé mesto
Banské Bystrica.

Pravne a organizaéno-technické podmienky pre realizatorovizodpovednych uéitefov v ZS:
Pred konanim vystavy uzavri prenajimatel interaktivnej vystavy so zastupcom maijitela zmluvu o prenajme vystavy.
Na vopred dohodnuty ¢as pripravte do uzamykatelnej triedy alebo inej volnej miestnosti 8 stolov/Skolskych lavic s vodorovnou plochou a 5
stoliCiek. Nie je vhodna miestnost s kamennou ¢i inou velmi tvrdou podlahou. Rozmer hraciek je od @ 1,1 cm po @ 25 cm, resp. max.
rozmery: Sirka 20 cm, dlZka 40 cm, vySka 55 cm. VSetky exponaty su bezpe€né, hygienické a dostatoCne odolné. Material exponatov: drevo,
kov (aj magneticky), plasty, textilné viakna, papier, karton, PET-flase, voda, zrkadlo. Ku kazdému exponatu je jednoduchy graficky
prehfadny manual, v ktorom je: motivacna otazka, opis manipulacie, pozorovanie, fyzikalna podstata a prislusna téma Statneho
vzdelavacieho programu v spojeni s roénikom ZS, prip. upozornenie na bezpeénost manipulacie. Na obsluznom stole so stolickou je pero,
zo8it na poznamky/odkazy/evidenciu, nahradné gulocky a dalsie drobnosti.
Logom vystavy je najvacsi exponat (guid&kovy vytah) v schematickom znézorneni.
Doplnenim vystavy pre najmladSich je drevena stavebnica s magnetickymi spojmi Drevoland a pre najstarSich ziakov didakticka
spologenskéa hra ChemPlay.
Doplnenim vystavy su zalaminované képie historickych Skolskych obrazov na tému remesla, nastroje a naradie.
VSetky vystavné materialy z Michaloviec prinesie a za Ucasti 2-3 Ziakov Skoly, prip. zodpovedného ucitela nainstaluju zastupkyne
obéianskeho zdruZenia Vedecka hracka.
Odportcania pre animatorov st zhrnuté v instrukciach, ktoré organizujuca $kola dostane vopred.
S cielom §irit vedecko-technické poznatky, prip. oslovit potencialnych vyrobcov a distributérov v SR je na vystave dovolené fotografovat a
zhotovovat video- Ci audiozaznamy.
Platna priemyselnopravna ochrana, ktora by branila vyrobe, je v manuali osobitne vyznagena.
Odport&ané trvanie:

- zakladné/uvodné obozndmenie: min. 3 minaty (privitanie, upriamenie pozornosti na podstatné a zakazané veci i

exponaty viazané kvoli bezpeénosti na vopred uréeny priestor),

- inStruktaZzne predvadzania vybranych exponatov skupine max. 15 deti: min. 20 mindt,

- volné samostatné hranie: min. 30 mindt,

- celkovy Cas navstevy vystavy: 1,5 vyu€ovacej hodiny;

- demontaz vystavy, zbalenie drobnych sucasti a poskladanie exponatov do Skatul podfa stolov trva asi 10 minut;

montéZ zorientovanym animatorom si vyZaduje minimélne 25 mindt.

Kontakty:
Magr. Sidénia Po&atkova, Z8 Okruzna, Michalovce; +421 903 269 952; sidopo@pobox.sk
Ing. Beata PuobiSova, Vedecka hracka, o. z., Banska Bystrica; +421 903 549 243; vedhra@pobox.sk
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TECHNIKA - VEDECKA HRACKA

0] HRANIM SPOZNAVAM SVET!

| Interaktivna vystava vedeckych hraCiek TECHNIKA - VEDECKA HRACKA prispieva k naplneniu
tuzby malych i velkych poznavat a ucit sa hrou.
Druha Cast nézvu vystavy — vedecka hracka — je odborné pomenovanie dobrej a kvalitnej hracky, ktora demonstruje,
priblizuje alebo vyuziva konkrétny prirodny alebo technicky fenomén.

So vSetkymi vystavnymi exponatmi — hraCkami, neSkolskymi fyzikalnymi experimentmi, hlavolamami, dreveno-
magnetickou stavebnicou Drevoland a didaktickou spoloenskou hrou ChemPlay — sa méZe kazdy ziak, uCitel,
pripadne i rodi¢ ¢i iny navstevnik, podla svojej chuti viastnym tempom fubovolne diho hrat. Poméckou pri hre
s menej znamymi ¢i neznamymi hraCkami su prehfadné manudly.

Sucastou vystavy su zalaminované kdpie historickych Skolskych obrazov na tému remesla, nastroje a naradie.

Originalnu interaktivnu vystavu tvori viac ako 60 exponatov, ktoré boli zakipené v 20 Statoch alebo boli vytvorené
v dennych taboroch tvorivosti VEDHRA. Odportéany ¢as névstevy je 1,5 hodiny.

Viystavu pripravili ¢lenovia banskobystrického obCianskeho zdruzenia Vedecka hracka. Pod autorskym vedenim predsednicky Ing. Beaty
PuobiSovej sa na jej priprave a realizacii podielali najma Mgr. Sidonia Pocatkova (Michalovce), Ing. Klara Kovacikova (Bratislava) a fotograf
na volnom kolese Matej Kapusta (Banska Bystrica).

Na doplneni textov manudlov spolupracovali pracovnici Katedry fyziky a Katedry techniky a technoldgie Fakulty prirodnych vied Univerzity
Mateja Bela v Banskej Bystrici.

Viystava vznikla a bola v roku 2016 reinStalovana v 30 Skolach v SR najmé vdaka podpore Komunitnej nadacie Zdravé mesto.
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